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AGENDA

⽬的：了解敏捷软件开发

▸ -
(C# )    Java/C++  

▸ Python ——  

▸ Q&A 

▸



AGILE
什么是敏捷开发



《敏捷软件开发-原则、模式与实践》

这本书的主要内容

▸  
 
XP  

▸  
 

▸  
 

▸

Bob  Robert C. Martin

Agile Principles, Patterns, and Practices in C#



《敏捷软件开发-原则、模式与实践》

敏捷软件开发宣⾔

         重于     过程和工具 

     重于     面面俱到的文档 

     重于     合同谈判 

           重于     遵循计划



PYTHON 实例演⽰——保龄球游戏

保龄球游戏规则

▸ 10 10  

▸ 2 10  

▸ (strike) (spare) 2 1
 

▸  +  

▸ 10 2 1



PYTHON 实例演⽰——保龄球游戏

转到另⼀个PPT

▸



结束语

回顾



Q&A



参考资料

▸  
Clean code  

 

▸  
 - GoF 

▸  
 

Java  


